
 TS-03:イライラ棒 

①スタートボタンを押して、金属の輪がコースに触れないようゴールまで運びます 

②金属の輪がコースかゴールに触れるとメロディが流れ、ゲーム終了です 

2016/08/31 

③PC接続時はシリアルモニタにタイムが表示されます 

金属棒・輪（GNDへ接続） 

コース・ゴール用配線(Arduino UNOへ接続) 
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Arduino UNO (b)接続図 
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（b） 

 サンプル スケッチ “arduino trains” 

（ｃ） 

Setup(), loop()関数 

(※)当サンプルスケッチのコンパイルには、 
  別途‘ A tiny MML parser’ライブラリ(後述)の導入が必要となります 

スイッチ入力用関数 

各ピンを入力・出力に設定 

入力の状態をチェック 

スタート時のArduino起動時間を 
Millis()を用いてSTART_TIMEへ格納 

クラッシュ時のArduino起動時間から 
START_TIMEの差を計算 

シリアルモニタにメッセージ表示 
スタート時用のメロディを鳴らす 

シリアルモニタにメッセージ表示 
クラッシュ時用のメロディを鳴らす 
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当サンプルスケッチでは、スタートボタン・コース用金属線・ゴール用金属線を3つのスイッチとして設定し、 

それぞれの入力をスタート・クラッシュ・ゴールとして判定しています(図c) 

LEDはゲーム開始から終了時まで点灯、スピーカーはスタート・クラッシュ・ゴールの判定時にメロディが流れます。 

 

また、Aruduino UNOをPCと接続し、シリアルモニタを開いてゲームを行うと計測タイムが表示されます。 

これはArduino起動時間を返すmillis()関数を用いてスタート時、終了時の時間差を計算して行っています。 

※E-Station・Arduino・ PCを同時に接続する際は配線にご注意ください。 

 

3種類のメロディはMML（ミュージック・マクロ・ランゲージ）という演奏データ用の記述言語で表現しており、 

記述通りのノート番号・テンポで再生をすることで楽譜通りのメロディの再現ができます。 

ArduinoでこのMMLを扱うためのライブラリ‘A tiny MML parser’を導入することにより、 

MMLの記述で簡単に好きなメロディの再生を行わせることができます。 

当サンプルスケッチでは‘A tiny MML parser’をMITライセンスに基づき利用しています。 

'A tiny MML parser' 

Copyright (C) 2014-2015 Shinichiro Nakamura 

http://www.cubeatsystems.com/firmware/tinymml/ 
Released under the MIT license 
http://opensource.org/licenses/mit-license.php 

MML記述データ 

（e） 

MML形式の記述データ 
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